POPULARIZACIA VEDY

Od interaktivnej vystavy k virtualnemu
poznavaniu

Rozhovor s RNDr. Katarinou Teplanovou, PhD., autorkou projektu SCVV (Slovenské centrum vedy pre vSetkych)
a zakladatelkou SCHOLA LUDUS

Co je SCHOLA LUDUS?

SCHOLA LUDUS je idea Komenského a dnes aj oblianske zdruZenie a znacka pre neformalne pro-vedecké po-
zndvanie. SCHOLA LUDUS bola v marci 1991 v Bratislave zaregistrovand ako nadacia s cielom vytvorit moderné
slovenské centrum vedy pre vsetkych. Dria 8. septembra 1992 bola v Slovenskom ndarodnom muzeu na ploche
400 m? otvorena prva interaktivna vystava s ndzvom Energia.

V tomto roku teda slavime 20 rokov od otvorenia prvej vedeckej interaktivnej vystavy na Slovensku. Aky
mala tato vystava vtedy ohlas?

Obrovsky. Trvala sice len 6 tyzdriov, ale navstivilo ju 40 000 navstevnikov, ktori na nej zotrvali priemerne dve
hodiny.

Cim bola vystava jedine¢na?

Vystava bola rozdelena na uvodnu sien, hernu, experimentaren, pocitacové hry. Na vystave nechybal pult pre
atraktivne fyzikalne a chemické demonstracie a improvizované auditérium pre vedecko-popularne prednasky.
Samotny nazov vystavy Energia bol uchopeny a aj vnimany v niekolkych rovinach. Energia ako zakladny priro-
dovedny pojem; ,prirodna, technickd a hospodarska energia"; dusevna energia, ktorej zdrojom je uvedomelé
poznanie a poznavanie, a z mdjho pohladu spét aj ta najcennejsia, vtedy preZivand a malo zdérazriovana ener-
gia timu nadSencov - dobrovolhikov, z ktorych viaceri sa s obrovskym nasadenim a podporou celych rodin po-
dielali na jej realizacii.

To znamena, Ze navstevnik mohol aj sam experimentovat?

Laboratérium obsahovalo komornejsie ladené boxy, v ktorych si mohol navstevnik spustit jednoduché demon-
Stracie, realizovat jednoduché vlastné experimenty a ziskat predstavu o ich moZnom, ale aj nemozZnom (!) vy-
uziti. Uz prvé texty k exponatom neboli tvrdenim ¢&i vykladom, ale skér vyzvou k experimentovaniu, k vlastnym
tUvaham o pozorovanych javoch a prebiehajucich procesoch, smerom k buducnosti a spolocnej zodpovednosti
a s otvorenymi otdzkami k dalsiemu pozndvaniu. Specifikom bolo tieZ, e kaZdy expondt mal svojich autorov
a patronov z radov vedcov a vysokoSkolskych ucitelov, ktori dobrovolne pravidelne chodili svoje exponaty kon-
trolovat a volhe diskutovali so vZdy zvedavymi ndvstevnikmi.

Ako sa d'alej vyvijali aktivity SCHOLA LUDUS?

UZ prva interaktivna vystava putovala po Slovensku. Na vystavu nadviazal medzinarodny workshop konany
v roku 1993 a druha vystava v SNM v roku 1994, pri prileZitosti ktorej sa konala medzinarodna konferencia
S Ucastnikmi zo 16 krajin. Projekt SCVV bol v r. 1993 zaradeny medzi pilotné projekty UNESCO pre rozvoj ve-
decko-technologickej gramotnosti v strednej a vychodnej Eurdpe. Za dvadsat rokov navstivilo len interaktivne
vystavy SCHOLA LUDUS spolu viac neZ 2 miliény névétevnikov na Slovensku, v Cesku, Madarsku, Rakusku.

Mozete naértnat blizku budicnost SCHOLA LUDUS?

SCHOLA LUDUS bola pozvana do nadnarodného konzorcia SEE Science zameraného na podporu rozvoja formou
centier vedy. Svoju ucast v projekte financovanom z Programu Eurdpskej Unie pre juhovychodnd Eurépu po-
stupila Narodnému centru pre popularizaciu vedy a techniky v spolocnosti, ktoré ma na to vSetky formalne kom-
petencie. Spojili sa skusenosti, vlastné a zahrani¢né know-how, kompetencie. Spusta sa pilotnd prevadzka
unikatneho poznavacieho virtualneho centra vedy SCHOLA LUDUS on-line realizovaného s podporou Agen-
tury na podporu vyskumu a vyvoja.
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